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รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี  ..1.. ปการศึกษา 2567 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

  

  

 

    

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ (หลักสูตรใหม 

พ.ศ.2563) หมวดวิชาเอกบังคับ 
3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 1 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)     ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ 

    ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

7. สถานท่ีเรียน 

     Onsite  กลุม 01  ภาคบรรยาย  วันศุกร เวลา 12.30-14.30 น.  หอง 2-419 

     ภาคปฏิบัติ   วันศุกร เวลา 14.30-16.30 น. หอง 2-427 

 Online ระบบการประชุมออนไลน MS-Teams  
 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 26 กรกฎาคม 2567 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

•   เขาพบเปนรายบุคคลหรือรายกลุม เพ่ือปรึกษาหารือกับอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาไดตาม

ความตองการครั้งละ 1-2 ชั่วโมงตอสัปดาห (เปนชวงเวลาท่ีอาจารยผูสอนไมติดภาระงานสอน

รายวิชาอ่ืน) 

 

อาจารย วันวลาท่ีพบได 

อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ วันพุธ เวลา 13.30-15.30 น. 

หมวดท่ี  1  ขอมูลท่ัวไป

1.  รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI1103  หลักการและจริยธรรมสําหรับวิชาชีพปญญาประดิษฐ

(Principles and Ethics   for Artificial Intelligence Professional)  จํานวน  3  หนวยกิต 3(2/2-1/2-0)

จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึ  ษา
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• ทั้งนี ้ อาจารยผู ร ับผิดชอบไดแจงใหนักศึกษาทราบในคาบเรียนแรก  และประกาศไวใน

ตารางสอนท่ีหนาบูธหองพักอาจารย    

• การสื่อสารออนไลน (Microsoft Teams/Line open chat group) 

 

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

1.1 มีความรูเก่ียวกับประวัติความเปนมา นิยามความหมาย การประยุกตใชงาน อาชีพและทักษะทางวิชาชีพท่ี

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ จรรยาบรรณวิชาชีพ จริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต ปญญาประดิษฐและ

เทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ  รวมถึงกฎหมายท่ีเก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร ความเปนสวนตัว และ

ทรัพยสินทางปญญา 

1.2 สามารถวิเคราะหประเด็นทางสังคมของการประยุกตใชปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของท่ีมี

ผลกระทบตอบุคคล องคกร และสังคมสวนรวม 

1.3 มีทักษะปฏิบัติพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ ไดแก การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

การใหเหตุผล และการคิดเชิงวิพากษ การสื่อสารและการนําเสนอขอมูล การเขียนรายงานทางวิชาชีพ 

1.4 สามารถจัดทาํรายงานและนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองในหัวขอที่เก่ียวกับเทคโนโลยแีละการประยุกตใช

งานปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองตามหลกัจรรยาบรรณวิชาชพี 

 
2.  คําอธิบายรายวิชา 
 ความเปนมาของวิทยาการคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ แขนงวิชาทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

ปญญาประดิษฐ  และอาชีพที่เก่ียวของ ทักษะทางวิชาชีพไดแก การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ การใหเหตุผล 

และการคิดเชิงวิพากษ การสื่อสารและการนําเสนอขอมูล การเขียนรายงานทางวิชาชีพ จรรยาบรรณทางวิชาชีพและประเด็น

ทางสังคมที่มีตอการทํางานและการศึกษา จริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร การปกปองขอมูลและความเปนสวนตัว ทรัพยสินทาง

ปญญา และกฎหมายอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ 

  The history of Computer Science and Artificial Intelligence,  Field of study and Professional 

career for Computer Science and Artificial intelligence,  Professional skills include Qualitative and 

Quantitative data analysis, Reasoning and Critical thinking,  Information communication and presentation,  

Professional report writing,  Codes of professional conduct  and social issues in the workplace and 

education, Professional ethics and social issues towards work and education,  Ethics in using of Internet, 

Artificial Intelligence, and new digital technology, Information technology laws related to computer crime,  

Data and privacy protection,  Intellectual Property and other related laws. 
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4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

 CLO 1 อธิบายความสัมพันธระหวางศาสตรวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรสาขาปญญาประดิษฐ 

(Understanding) 

 CLO 2 ระบุทักษะท่ีสําคัญของวิชาชีพทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐได 

(Remembering) 

 CLO 3 จัดทํารายงานและนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

(Applying) 

 CLO 4 วิเคราะหผลกระทบของประเด็นทางจริยธรรมและทางสังคมของการใชงานอินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ (Analyzing) 

 CLO 5 อธิบายสาระสําคัญของกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ (Remembering) 

 CLO 6 จําแนกแยกแยะลักษณะการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร ขอมูลสวนบุคคล และทรัพยสิน 

ทางปญญา (Analyzing) 

 

5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

 

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

PLO 1 มีความรูและทักษะในการออกแบบข้ันตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะ

ในการออกแบบข้ันตอนวิธ ี

แบบจําลองท่ีเก่ียวของ เพ่ือใชใน

การแกไขปญหาทางดาน

ปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

      

SubPLO-1.2 เลือกใชเครื่องมือใน

การแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม 

(Skills) 

      

PLO 2 มีทักษะกระบวนการคิดท่ีเปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอ่ืน 

และพัฒนาระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการ

คิดอยางเปนระบบ (Skills) 

      

SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรู

ทางปญญาประดิษฐรวมกับความรู

ในศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของเพ่ือ

สรางสรรคผลงานท่ีแกปญหาการ

ทํางานได (Knowledge, Skills) 

      

SubPLO-2.3 มีทักษะในการ

พัฒนาหรือประยุกตระบบงานท่ีใช

ประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชีวิต 

(Skills, Character) 

      

PLO 3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการ

พัฒนาความรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ประพฤติแสดงออก

ซ่ึงพฤติกรรมท่ีมีคุณธรรม 6 

ประการ ไดแก ขยัน อดทน 

ประหยัด เมตตา ซ่ือสัตย กตัญู 

และดําเนินชีวิตตามแนวปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 

      

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอ

ตนเอง องคกร และสังคมตอ 

ผลกระทบจากการพัฒนาและ

ประยุกตใชเครื่องมือท่ีเก่ียวของกับ

ปญญาประดิษฐ (Character) 

      

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความ

ชํานาญทางคอมพิวเตอรและ

ปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยาง

ตอเนื่อง (Knowledge, Skills, 

Character) 

      

PLO 4 สามารถส่ือสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศได

อยางมีประสิทธิภาพ (Character) 

      

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมีประสิทธิภาพท้ังใน

บทบาทความเปนผูนํา และผูตาม 

(Character) 

      

 
หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1 อธิบายความสัมพันธระหวาง

ศาสตรวิทยาการคอมพิวเตอรและ

ศาสตรสาขาปญญาประดิษฐ 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน  

• การสอบกลางภาค 

 

CLO 2 ระบุทักษะท่ีสําคัญของ

วิชาชีพทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐได 

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

• การสอบกลางภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• ในคาบปฏิบัติการ ใหนักศึกษา

ไดเรียนรูและฝกปฏิบัติดวย

ซอฟตแวรสําเร็จรูปและภาษา

โปรแกรมท่ีสงเสริมการเรียนรู

ทักษะทางวิชาชีพเบื้องตน เนน

การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง 

(Active learning) และ

สงเสริมทักษะพ้ืนฐานดาน

ปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน ไดแก 

ทักษะการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา การวิเคราะหและ

นําเสนอขอมูล  ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทย

ในศตวรรษท่ี 21 และเพ่ือ

นําไปตอยอดกับการเรียนใน

รายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป ซ่ึง

นักศึกษาตองเขาชั้นเรียน 

และสงงานมอบหมายตามที่

ผูสอนกําหนด 

• การสงงานมอบหมายใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับคู

กัน เพ่ือพัฒนาโครงงาน

แสดงผลขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบื้องตน โดย

การรวบรวมขอมูลจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีสนใจและมี

ประโยชนในการเรียนรูทักษะ

• การนําเสนอโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบื้องตน  



  สพว.03 

หนา   7 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

พ้ืนฐานดานปญญาประดิษฐ 

แลวนํามาวิเคราะห โดยการใช

ซอฟตแวรและภาษาโปรแกรมท่ี

ไดเรียนในชั้นเรียนภาคปฏิบัติ

การ รวมกับเครื่องมืออ่ืน ๆ ท่ี

เก่ียวของ โดยขอมูลท่ีนํามาใช

ประกอบการพัฒนาโครงงาน 

ตองเปนขอมูลจากแหลงอางอิง

ท่ีมีความนาเชื่อถือ และไม

ละเมิดลิขสิทธิ์ สวนการนําเสนอ

โครงงานประกอบดวยการ

นําเสนอหัวขอและขอบเขตของ

โครงงาน (Project proposal) 

และการนําเสนอผลงานรอบ

สุดทาย (Final presentation) 

ท่ีตองแสดงใหเห็นถึง

พัฒนาการของการทํางาน

รวมกัน และมีการแสดงถึงการ

ปรับปรุงพัฒนาผลงานตาม

ขอมูลปอนกลับ (Feedback) 

ของผูสอนและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนท่ีไดจากการนําเสนอครัง้

แรก  ตามวันและเวลาท่ีผูสอน

กําหนด กิจกรรมนี้ถือเปน

กิจกรรมการเรียนการสอน

เพ่ือสนับสนุนการจัดการ

เรียนรูแบบการลงมือกระทํา 

(Active learning) ใน

รูปแบบของการใชโครงงงาน

เปนฐาน (Project-based 

learning) รวมถึงสงเสริม



  สพว.03 

หนา   8 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ทักษะการรูเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

ความสามารถในการ

ประยุกตใชความรูใหเหมาะ

กับบริบททางสังคม และยัง

เปนกิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

CLO 3 จัดทํารายงานและนําเสนอ

ผลการศึกษาคนควาดวยตนเองตาม

หลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 

• ในบางคาบของภาคปฏิบัติการ 

ใหนักศึกษาฝกคนควาหาขอมูล

ตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

ดวยเครื่องมือตรวจสอบการลัก

ลอกวรรณกรรม รวมถึงการ

อางอิงแหลงขอมูล และการ

นําเสนอผลงานท่ีมอบหมายเปน

ระยะ ๆ ซ่ึงนักศึกษาตองเขา

ชั้นเรียน และสงงาน

มอบหมายตามท่ีผูสอน

กําหนด 

• การสงงานมอบหมายในชั้น

เรียนภาคปฏิบัติ 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมกัน (2-3 คน) เพ่ือ

ทําการศึกษาคนควาดวย

ตนเองเก่ียวกับเทคโนโลยี

และเครื่องมือดาน

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and Tools) 

เพ่ือนําเสนอหนาชั้นเรียนตาม

ระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด 

โดยหัวขอนําเสนอตอง

ประกอบดวยวิวัฒนาการของ

เทคโนโลยี ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/องคประกอบ

ของเทคโนโลยี การ

ประยุกตใชงานพรอมตัวอยาง

ระบบปญญาประดิษฐที่ถูกใช

จริงในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ีมี

การนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิคของ

เทคโนโลยีและผลกระทบเชิง

สังคม พรอมแสดงแนวคิดใน

การแกไขปญหา  ซ่ึงเนื้อหาท่ี

นาํเสนอตองเกิดจากการ

คนควาจากแหลงอางอิงท่ีมี

ความหลากหลาย มีความ

นาเชื่อถือและไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน กิจกรรมนี้

ถือเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดม่ันใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

• การมอบหมายใหนักศึกษา 

แตละคนเขารวมงานสัมมนา

วิชาการ กิจกรรมบรรยาย

พิเศษ หรือเขาเรียน Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับ

ปญญาประดิษฐหรือ

เทคโนโลยีดิจิทัลที่สอดคลอง

กับเนื้อหารายวิชา จากที่

ผูสอนแนะนําหรือท่ีนักศึกษา

สนใจ แลวสรุปเพ่ือนําเสนอ

• การนําเสนอผลการเขารวมงาน

สัมมนาวิชาการหรือการเรียน 

Course online 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

หนาชั้นเรียน ซ่ึงเปนสวนหนึ่ง

ในการสงเสริมใหมีทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต (Life-long 

learning) โดยหัวขอนําเสนอ

อยางนอยควรประกอบ ชื่อ

หัวขอ หนวยงานท่ีจัด วัน

เวลาที่เขารวม/เขาเรียน

ลักษณะกิจกรรม ความรูและ

ทักษะที่ไดรับ ภาพบรรยาย

กาศหรือเกียรติบัตรที่ไดรับ 

โดยกิจกรรมนี้ถือเปนกิจกรรม

ท่ีสงเสริมทักษะความสามารถ

ในการหาความรูเพิ่มเติม มี

นิสัยใฝรู  มีความเทาทันกับ

ความเคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา รวมถึงทักษะการ

นําเสนอ และความรับผิดชอบ

ในการทํางานของตนเอง ซ่ึง

เปนคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

CLO 4 วิเคราะหผลกระทบของ

ประเด็นทางจริยธรรมและทางสังคม

ของการใชงานอินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยี

ดิจิทัลใหม ๆ  

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

• การสอบปลายภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การใหนักศึกษาจับกลุมกัน (2-3 

คน) เพ่ือวิเคราะหกรณีศึกษา 

ขาวเหตุการณหรือสถิติขอมูลท่ี

เก่ียวของกับหัวขอเนื้อหาท่ี

สําคัญ พรอมนําเสนอหนาชั้น

เรียนภาคบรรยาย เพ่ือ

แลกเปลี่ยนความรูและความ

คิดเห็นระหวางเพ่ือนในกลุม

และเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริม

ทักษะการรูส่ือ ทักษะการคิด

เชิงวิพากษและการ

แกปญหา กับทักษะการ

ส่ือสารและการทํางาน

รวมกัน ซึ่งเปนคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 

21 และหลักการ 4C 

• การนําเสนอผลการวิเคราะห

กรณีศึกษา ขาวเหตุการณหรือ

สถิติท่ีเก่ียวของ 

 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมกัน (2-3 คน) เพ่ือ

ทําการศึกษาคนควาดวย

ตนเองเก่ียวกับเทคโนโลยี

และเครื่องมือดาน

ปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and Tools)

ท่ีนักศึกษามีความสนใจ เพ่ือ

นําเสนอหนาชั้นเรียนตาม

ระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด 

โดยหัวขอนําเสนอตอง

ประกอบดวยวิวัฒนาการของ

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

เทคโนโลยี ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/องคประกอบ

ของเทคโนโลยี การ

ประยุกตใชงานพรอมตัวอยาง

ระบบปญญาประดิษฐที่ถูกใช

จริงในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ีมี

การนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิคของ

เทคโนโลยีและผลกระทบเชิง

สังคม พรอมแสดงแนวคิดใน

การแกไขปญหา  ซ่ึงเนื้อหาท่ี

นาํเสนอตองเกิดจากการ

คนควาจากแหลงอางอิงท่ีมี

ความหลากหลาย มีความ

นาเชื่อถือและไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน กิจกรรมนี้

ถือเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดม่ันใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

CLO 5 อธิบายสาระสําคัญของ

กฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชงาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การสอบปลายภาค 

 

CLO 6 จําแนกแยกแยะลักษณะการ

กระทําความผิดทางคอมพิวเตอร 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

• การสอบปลายภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ขอมูลสวนบุคคล และทรัพยสิน 

ทางปญญา 

 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การใหนักศึกษาจับกลุมกัน (2-3 

คน) เพ่ือวิเคราะหกรณีศึกษา 

ขาวเหตุการณหรือสถิติขอมูลท่ี

เก่ียวของกับหัวขอเนื้อหาท่ี

สําคัญ พรอมนําเสนอหนาชั้น

เรียนภาคบรรยาย เพ่ือ

แลกเปลี่ยนความรูและความ

คิดเห็นระหวางเพ่ือนในกลุม

และเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริม

ทักษะการรูส่ือ ทักษะการคิด

เชิงวิพากษและการ

แกปญหา กับทักษะการ

ส่ือสารและการทํางาน

รวมกัน ซึ่งเปนคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 

21 และหลักการ 4C 

• การนําเสนอผลการวิเคราะห

กรณีศึกษา ขาวเหตุการณหรือ

สถิติท่ีเก่ียวของ 

 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 



  สพว.03 

หนา   16 

 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

(9/8/67) 

 

ภาคบรรยาย 

• แนะนํารายละเอียดวิชา 

(Course Introduction)  

ทําความตกลงเรื่อง กติกา 

ในการเรียนการสอน การ

มอบหมายงานตาง ๆ การวัด

และประเมินผล รวมถึงการ

มอบหมายงานตลอดภาค

การศึกษา 

• ความเปนมาของวิทยาการ

คอมพิวเตอร (CS) และ

ปญญาประดิษฐ (AI) 

• Introduction to AI  

• ชี้แจงรายละเอียดและการ

มอบหมายงานตาง ๆ  

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• ช้ีแจงรายละเอียดวิชา รูปแบบ

วิธีการเรียนการสอนและเกณฑ

การวัดและประเมินผล ท่ีให

นักศึกษามีสวนรวม และการ

มอบหมายงานตลอดภาค

การศึกษา รวมถึงการทํา

ขอตกลงกบันักศึกษา 

• ช้ีแจงและมอบหมายให

นักศึกษาทําการศึกษาบทเรยีน

จากเอกสารประกอบการสอน 

Video บันทึกการสอนออนไลน 

และ Video clips หรือสื่ออ่ืน ๆ 

ท่ีปรากฎในเอกสารมคอ.3 และ 

e-Learning ลวงหนากอนเรียน

คาบถัดไปทุกครั้ง รวมถึงการ

จัดการเรียนการสอบแบบ

หองเรียนกลับดาน (Flipped 

classroom)   

• การสอดแทรกจริยธรรมและ

คุณธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั )ยึดมั่นใน

คุณธรรม 6 ประการ ขยัน 

อดทน ประหยดั เมตตา  

ซื่อสัตย กตญัู (และไดยํ้า

เตือนใหนักศึกษาดําเนินชีวิต

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใช

สังคม รวมถึงการปฏิบัตติาม

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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หนา   17 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 

การไมทุจริตในการสอบ การไม

ละเมิดลิขสิทธ์ิ และการยดึมั่น

ในจรรยาบรรณวิชาชีพ 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ถาม-ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือ

ประเมินศักยภาพผูเรียน 

• แนะนํา Course online และ

แหลงขอมูลอางอิงตาง ๆ  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book (Thai and English) 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ CLO 1  ภาคปฏิบัติ ภาคปฏิบัติ 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• ศึกษาการทํางานของ

ปญญาประดิษฐจาก 

Platform หรือ Web site 

ตาง ๆ  

• ฝกปฏิบัติทดลองและเรียนรูการ

ประยุกตใชงานปญญาประดิษฐ

จาก Platform หรือ Web site 

ตาง ๆ 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• e-Learning 

• AI applications/AI platform 

(Ex: Google AI, AI for Thai) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

อ.ณัฐพร  

2 

(16/8/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Concepts and 

Learning methods 

• Introduction to 

Generative AI (New 

topics) 

 

 

 

 

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• ศึกษาการทาํงานของ

ปญญาประดิษฐจาก Platform 

หรือ Web site ตาง ๆ (ตอ) 

CLO 1 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติทดลองและเรยีนรูการ

ประยุกตใชงาน AI 

applications จาก Platform 

หรือ Web site ตาง ๆ (ตอ) 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• e-Learning 

• AI platform/AI applications 

(Ex: ChatGPT, Leonardo AI) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 

3 

(23/8/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Applications  

 

 

 

 

 

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

2/2/0 

 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• นักศึกษาเลือกหัวขอการจดัทํา 

Video clips  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

• เรียนรูเครื่องมือการรวบรวม

และประมวลผลขอมูลจาก

ซอฟตแวรสําเร็จรูป  

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือประมวลผลและนําเสนอ

ขอมูลดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน  

 

 

CLO 2  ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติใชงาน MS-Excel ใน

การรวบรวมและประมวลผล

ขอมูล 

• ฝกปฏิบัติการใชงานเครื่องมือ

ดานปญญาประดิษฐไดแก 

Jupiter notebook, Google 

Colab และภาษา Python 

เบ้ืองตน  

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel  

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

4  

(30/8/67) 

ภาคบรรยาย  

• AI and Data science 

 

 

 CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือประมวลผลและนําเสนอ

ขอมูลดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน (ตอ) 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการใชงานเครื่องมือ

ดานปญญาประดิษฐไดแก 

Jupiter notebook, Google 

Colab และภาษา Python 

เบ้ืองตน (ตอ) 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

5  

(6/9/67) 

ภาคบรรยาย  

• Data: The power of AI-

driven  

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.กฤษ  

ดวงพรม 



  สพว.03 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือนําเขา ประมวลผลและ

แสดงผลขอมูลดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน (ตอ) 

 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการนําเขาขอมูล 

ประมวผลผลและแสดงผล

ขอมูลในรูปแบบตารางดวย

ภาษาโปรแกรม Python  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Library ท่ีเก่ียวของ 

ภาคปฏิบัติ 

อ.กฤษ  

ดวงพรม 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

6 

(13/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI and Data science 

career   

 

 

 

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือนําเขา ประมวลผลและ

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการนําเขาขอมูล 

ประมวลผลและแสดงผลขอมลู

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

แสดงผลขอมูลดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน (ตอ) 

 

ในรูปแบบกราฟดวยภาษา

โปรแกรม Python  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google colab 

• Python programming 

language 

• Library ท่ีเก่ียวของ  

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

7 

(20/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Skillsets [Hard skills 

and Soft skills] 

• 21st Century skills 

 

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   26 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Proposal presentation) 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 

8 

(27/9/67) 

13.00-

16.00 

สอบกลางภาค ใชเวลา 3 ชั่วโมง (วนัเสารท่ี์ 21 - วนัอาทิตยท่ี์ 29 กนัยายน 2567) 

9 

(30/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Tools and 

technology trends 

(Hardware, Software, and 

Technology) 

• การแบงกลุมงานการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

 

CLO 3 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   27 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• สํารวจความสนใจของนักศึกษา

เก่ียวกับเทคโนโลยีและ

เครื่องมือดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน 

• นักศึกษาจับกลุมและสืบคน

ขอมูลเพ่ือหาหัวขอการศึกษา

คนควาดวยตนเอง ภายใต

คําแนะนําของอาจารยผูสอน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การสืบคนขอมลูสาํหรับ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง

จากแหลงขอมูลตาง ๆ ตาม

หลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 

 

 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการสืบคนขอมูลและ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของกับงาน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ดวย Google search engine 

และแหลงขอมูลตาง ๆ  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

ภาคปฏิบัติ

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   28 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• HCU e-Learning 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

10 

(7/10/67) 

 

ภาคบรรยาย 

• ผลกระทบและประเด็นทาง

สังคมของการประยุกตใช AI 

ในดานตาง ๆ อาทิเชน 

o AI กับภาครัฐ 

o AI กับการแพทย

และสาธารณสุข 

o AI กับการเงินการ

ธนาคาร 

o AI กับ

ภาคอุตสาหกรรม 

 เปนตน 

 

 

CLO 3  ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จัดกิจกรรม Flipped 

classroom 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

2/2/0 

 

 

 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   29 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

 

 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของการศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-PowerPoint 

• Google search engine 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

11 

(14/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• การนําเสนอโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Final presentation) โดย

นักศึกษานําเสนอผลการ

รวบรวมขอมลูจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีสนใจ

และมีประโยชนในการเรยีนรู

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• นักศึกษานําเสนอผลงาน

โครงงานแสดงผลขอมูลเพ่ือ

งานดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   30 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ทักษะพ้ืนฐานดาน

ปญญาประดิษฐ แลวนํามา

ประมวลผล โดยการใช

ซอฟตแวรและภาษา

โปรแกรมท่ีไดเรียนในช้ันเรยีน

ภาคปฏิบัติการ รวมกับ

เครื่องมืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

โดยขอมลูท่ีนํามาใช

ประกอบการพัฒนาโครงงาน 

ตองเปนขอมูลจากแหลง

อางอิงท่ีมีความนาเช่ือถือ 

และไมละเมดิลิขสิทธ์ิ  

• นักศึกษาทุกคนรวมประเมินผล

งานของตนเองและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel 

• Jupiter Network 

• Google Colab 

• Python Programming 

language 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมการ

เรียนการสอนเพ่ือสนับสนุน

การจัดการเรียนรูแบบการลง

มือกระทํา (Active learning) 

ในรูปแบบของการใชโครงง

งานเปนฐาน (Project-based 

learning) รวมถึงสงเสริม

ทักษะการรูเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

ความสามารถในการ

ประยุกตใชความรูใหเหมาะ



  สพว.03 

หนา   31 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

กับบริบททางสังคม และยัง

เปนกิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Final presentation)  

(ตอ) 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลงาน

โครงงานการนําเสนอขอมูลเพ่ือ

พัฒนางานดานปญญาประดิษฐ 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาทุกคนรวมประเมินผล

งานของตนเองและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel 

• Jupiter Network 

• Google Colab 

• Python Programming 

language 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   32 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

12 

(21/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• จริยธรรมในการใชงาน

อินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐ และ

เทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ  

• ทักษะดานวิชาการท่ีเก่ียวของ

ตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

o การอางอิงแหลงขอมูล 

o การเขียนรายงานทาง

วิชาการ 

o การสื่อสารและนําเสนอ

ผลงานทางวิชาการ 

 

CLO 3, 

CLO 4 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

ภาคปฏิบัติ 

• เรียนรูการใชงานซอฟตแวร

ตรวจจับการลักลอก

วรรณกรรม 

• การอางอิงแหลงขอมูลตาง ๆ 

ตามหลักจรรยาบรรณทาง

วิชาการ 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติทดลองใชงาน

ซอฟตแวรตรวจจับการลักลอก

วรรณกรรม 

• ฝกปฏิบัติการดานการอางอิง

แหลงขอมูลตามหลัก

จรรยาบรรณทางวิชาการ  

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   33 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• การจัดทําไฟลโครงรางหัวขอ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 

 

• นักศึกษาจัดทําไฟลโครงราง

หัวขอการศึกษาคนควาดวย

ตนเอง ตามหลักจรรยาบรรณ

ทางวิชาการ 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• Plagiarism software 

(Example: 

http://plag.grad.chula.ac.th

/) 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

13 

(28/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• อาขญากรรมคอมพิวเตอร

กับปญญาประดิษฐและ

กฎหมายท่ีเกี่ยวของ 

 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

http://plag.grad.chula.ac.th/
http://plag.grad.chula.ac.th/


  สพว.03 

หนา   34 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การศึกษาเครื่องมือ

ประกอบการศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

 

 

CLO 4 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษาฝกติดตั้งและทดลองใช

เครื่องมือท่ีเก่ียวของกับงาน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ภายใตการใหคําแนะนําจาก

อาจารยผูสอน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• AI Tools upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

14 

(4/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• การปกปองขอมลู ความเปน

สวนตัว กับปญญาประดิษฐ 

และกฎหมายท่ีเกี่ยวของ 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือ

การเรียน Course online 

ท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ

หรือเทคโนโลยดีิจิทัลท่ี

สอดคลองกับเน้ือหารายวิชา 

จากท่ีผูสอนแนะนําหรือท่ี

นักศึกษาสนใจ แลวสรุป

ความรูท่ีไดรับเพ่ือนําเสนอใน

ช้ันเรียนภาคบรรยายคาบ

สุดทาย เพ่ือเปนการทบทวน

ความรูในภาพรวมของ

รายวิชา โดยหัวขอนําเสนอ

อยางนอยควรประกอบ ช่ือ

หัวขอ หนวยงานท่ีจัด วัน

เวลาท่ีเขารวม/เขาเรยีน

ลักษณะกิจกรรม ความรูและ

 CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือการ

เรียน Course online 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ทักษะท่ีไดรับ ภาพบรรยาย

กาศหรือเกียรติบัตรท่ีไดรับ 

 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมท่ี

สงเสริมทักษะความสามารถใน

การหาความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝ

รู  มีความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และความกาวหนา

ในศาสตรท่ีศึกษา รวมถึงทักษะ

การนําเสนอ และความ

รับผิดชอบในการทํางานของ

ตนเอง ซ่ึงเปนคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

15 

(11/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• ทรัพยสินทางปญญา กับ

ปญญาประดิษฐ และ

กฎหมายท่ีเกี่ยวของ 
 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

2/2/0 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการ

หรือการเรียน Course 

online (ตอ) 

• การรายงานความคืบหนาใน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 

 

CLO 4 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือการ

เรียน Course online 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษารายงานความคืบหนา

ในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• AI Tools upon students 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

16 

(18/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• ทบทวนกอนสอบปลายภาค 

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง เก่ียวกับ

เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ

CLO 3 

CLO 4,  

ภาคบรรยาย 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• นักศึกษานําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ดานปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and 

Tools) ที่นักศึกษามีความ

สนใจเพ่ือนําเสนอหนาช้ัน

เรียนตามระยะเวลาท่ีผูสอน

กําหนด โดยหัวขอนําเสนอ

ตองประกอบดวย

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี 

ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/

องคประกอบของเทคโนโลยี 

การประยุกตใชงานพรอม

ตัวอยางระบบ

ปญญาประดิษฐที่ถูกใชจริง

ในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ี

มีการนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

(หากมีตัวอยางผลงานท่ี

พัฒนาดวยตนเองจะได

คะแนนพิเศษเพิ่มเติม) 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิค

ของเทคโนโลยีและ

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาประเมนิผลงานของ

ตนเองและเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมที่

สงเสริมทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ



  สพว.03 

หนา   39 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ผลกระทบเชิงสังคม พรอม

แสดงแนวคิดในการแกไข

ปญหา  ซึ่งเนื้อหาท่ีนําเสนอ

ตองเกิดจากการคนควาจาก

แหลงอางอิงท่ีมีความ

หลากหลาย มีความ

นาเช่ือถือและไมละเมิด

ลิขสิทธ์ิของผูอื่น โดยสวน

ของทฤษฎี/หลักการให

นําเสนอเปนรูปแบบของ 

Video 

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดมั่นใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซึ่งเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง (ตอ)  

CLO 3, 

CLO 4 

ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง (ตอ) 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาประเมนิผลงานของ

ตนเองและเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI Tools upon students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

17 

(3/12/67) 

13.00-

16.00 

สอบปลายภาค 3 ชั่วโมง (วนัจนัทรท่ี์ 25 - วนัศกุรท่ี์ 29 พฤศจิกายน, 

วนัจนัทรท่ี์ 2, วนัพธุท่ี 4 และ วนัศกุรท่ี์ 6 ธนัวาคม 2567) 

 รวม   30/30/0  

 

2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 4, CLO 6 การวิเคราะหกรณีศึกษา/ขาว

เหตุการณท่ีเก่ียวของ 

สัปดาหท่ี 12 ถึง 15 10%  

CLO 2, CLO 3 การสงงานมอบหมายใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 2 การนําเสนอโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

กอนและหลังสอบกลางภาค 

(สัปดาหท่ี  7 และ 11) 

15% 

CLO 3, CLO 4 การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

สัปดาหท่ี 16 

 

15% 

CLO 3 การนําเสนอผลการเขารวมงาน

สัมมนาวิชาการหรือการเรยีน 

Course online  

สัปดาหท่ี 15 10% 

CLO 1, CLO 2, CLO 4 การสอบกลางภาค สัปดาหท่ี 8 20% 

CLO 4, CLO 5, CLO 6 การสอบปลายภาค สัปดาหท่ี 17 20% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

• John Paul Mueller and Luca Massaron (2022). “Artificial Intelligence for Dummies”, 2nd 

edition, John Wiley & Sons, Inc., Canada. Artificial Intelligence For Dummies (bobfarley.us) 

• Stuart Russell and Peter Norvig (2020). “Artificial Intelligence: A Modern Approach” 4thd 

edition, Pearson education. United States. 

Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig. 

Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf  

• Leslie, D., Rincón, C., Briggs, M., Perini, A., Jayadeva, S., Borda, A., Bennett, SJ. Burr, C., 

Aitken, M., Katell, M., Fischer, C. (2023). AI Ethics and Governance in Practice: An 

Introduction. The Alan Turing Institute. https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-

12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf 

• Ministry of Digital Economy and Society (กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม) (2021). “AI 

Ethics Guideline (Digital Thailand)”. Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx 

(etda.or.th)  

• คณะกรรมการจริยธรรมป◌ัญญาประดิษฐ◌ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร◌และเทคโนโลยีแหงชาติ 

(2565). “แนวปฏิบัติจริยธรรมด◌านปญญาประดิษฐ◌ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร◌และเทคโนโลยี

แหงชาติ” 20220831-aw-book-ai-ethics-guideline.pdf (nstda.or.th) 

• สํานักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล (องคการมหาชน) (2562) “เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ สําหรับการ

บริหารงานและการบริหารจัดการภาครัฐ เวอรชนั 1.0” กรุงเทพมหานคร. 

• https://learn-ai.in.th/ หลักสูตรออนไลน โครงการปญญาประดิษฐสําหรับทุกคน หลักสูตรภาษาไทย

เก่ียวกับปญญาประดิษฐ จัดทําโดยมหาวิทยาลัยพระจอมเกลาธนบุรี และกระทรวงอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 

• https://ai-ethics.onde.go.th/home หลักสูตรออนไลน โครงการสรางความตระหนักรู การ

ประยุกตใชปญญาประดิษฐ อยางมีจริยธรรม โดยสํานักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ รวมมือกับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร   

• https://medium.com/super-ai-engineer  บทความออนไลนเก่ียวกับปญญาประดิษฐ ของโครงการ 

Super AI Engineer จัดโดยสมาคมปญญาประดิษฐประเทศไทย 

• https://www.coursera.org/learn/ai-for-

everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization Course online “AI for 

Everyone” by Andrew Ng, Offered by deeplearning.ai on Coursera.org 

https://www.bobfarley.us/0300lawclasses/310artificialintelligencelaw/Artificial%20Intelligence%20For%20Dummies.pdf
http://www.cs.berkeley.edu/%7Erussell
http://www.norvig.com/
https://dl.ebooksworld.ir/books/Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig.%20Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf
https://dl.ebooksworld.ir/books/Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig.%20Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf
https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf
https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf
https://www.etda.or.th/getattachment/9d370f25-f37a-4b7c-b661-48d2d730651d/Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx?lang=th-TH
https://www.etda.or.th/getattachment/9d370f25-f37a-4b7c-b661-48d2d730651d/Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx?lang=th-TH
https://waa.inter.nstda.or.th/stks/pub/ori/docs/20220831-aw-book-ai-ethics-guideline.pdf
https://learn-ai.in.th/
https://ai-ethics.onde.go.th/home
https://medium.com/super-ai-engineer
https://www.coursera.org/learn/ai-for-everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization
https://www.coursera.org/learn/ai-for-everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization
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• https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-

intelligence.html Course online “Introduction to AI” in AI Developer Program by Intel 

Corporation. 
• Youtube.com AIAT channel โดยสมาคมปญญาประดิษฐ 

• Youtube.com รอบรูทันภัย Cyber channel 

• https://ai.google/ 

• https://aiforthai.in.th/ 

• https://www.kaggle.com/  

• https://www.tutorialspoint.com/artificial_intelligence/artificial_intelligence_issues.htm 

• https://www.javatpoint.com/artificial-intelligence-ai 

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

• WHO guidance (2021). “Ethics and governance of artificial intelligence for health”. World 

Health Organization.  

• สุทธิชัย ทักษนันต (2563). “AI เปลี่ยนอนาคตโลก”. สํานักพิมพบานพระอาทิตย. กรุงเทพมหานคร. 

• ผศ.ดร.เทพรัตน พิมลเสถียร (2560). “นวัตกรรมและทรัพยสินทางปญญา” บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จํากัด 

(มหาชน), พิมพครั้งท่ี 1. 

• ทรัพยสินทางปญญากับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ Intellectual Property and the Use of 

Information Technology ของ สํานักงานพัฒนาธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) กระทรวง

ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-

and-the-use-of-information-technology.html 

• https://course.elementsofai.com/ Course online “Elements of AI” by The University of 

Helsinki   
• https://www.etda.or.th/documents-for-download.html#   เอกสารเผยแพรและ E-book  ท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหารายวิชาของ สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (สพธอ. หรือ ETDA) 

• https://www.turing.ac.uk/research/research-projects/ai-ethics-and-governance-practice  
• http://computerethicsinstitute.org/ 

• https://www.ipthailand.go.th/th/home.html  

• http://www.mdes.go.th/view/1/home  

• https://www.thaicert.or.th/ 

 

 

https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-intelligence.html
https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-intelligence.html
https://ai.google/
https://aiforthai.in.th/
https://www.kaggle.com/
https://www.tutorialspoint.com/artificial_intelligence/artificial_intelligence_issues.htm
https://www.javatpoint.com/artificial-intelligence-ai
https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-and-the-use-of-information-technology.html
https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-and-the-use-of-information-technology.html
https://course.elementsofai.com/
https://www.etda.or.th/documents-for-download.html#%20%20%20%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://www.turing.ac.uk/research/research-projects/ai-ethics-and-governance-practice
http://computerethicsinstitute.org/
https://www.ipthailand.go.th/th/home.html
http://www.mdes.go.th/view/1/home
https://www.thaicert.or.th/
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3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 3.1 หนังสือ วารวาร สื่อสิ่งพิมพ และเว็บไซตนอกเหนือจากชั้นเรียน ท่ีมีเนื้อหาเก่ียวของกับรายวิชาท่ีอยูใน

ศูนยบรรณสารสนเทศ 

 3.2 เอกสารประกอบการสอนท่ีอาจารยผูสอนจัดทําและเผยแพรไวใน HCU E-Learning 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

• การประเมินผูสอนและรายวิชาออนไลนของสํานักพัฒนาวิชาการเม่ือสิ้นภาคการศึกษา 

• การสอบถามและพูดคุยกับนักศึกษา 

• การแสดงความคิดเห็นของนักศึกษาผานระบบ HCU E-Learning (http://online.hcu.ac.th) 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

• การสังเกตการณจากผูสอน 

• การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

• การสํารวจความคิดเห็นและทัศนคติของนักศึกษา  

• การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 

ระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบ และ

หลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในรายวิชาดังตอไปนี้ 

• การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ภายหลังไดรับทราบผล

ประเมินการสอนออนไลนของมหาวิทยาลัย 

• การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอนในการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

ภายหลังไดรับทราบขอเสนอแนะจากการตรวจประเมินการประกันคุณภาพการศึกษา 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

• การประชุมพิจารณาขอสอบ และผลสอบโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

• การประชุมพิจารณาขอสอบ และผลสอบโดยคณะกรรมการวิชาการคณะฯ 

• การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชาตามขอกําหนดของสํานักพัฒนาวิชาการ [แบบทวน

สอบ 01 และแบบทวนสอบ 02] 

 

 

http://online.hcu.ac.th/


  สพว.03 

หนา   44 

 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

• หลังจากสิ้นภาคการศึกษา  ผูสอนจะทําเขาสูระบบประเมินผลการสอนออนไลนท่ีไดจากการประมวลผล

การตอบแบบประเมินออนไลนของนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้น เพ่ือดูผลและอาน

ขอแนะนําของนักศึกษาทุก ๆ คน และนําไปใชประกอบการปรับปรุงในภาค/ปการศึกษาถัดท่ีเปดสอน 

• ปรับปรุงรายวิชาตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ      วันท่ีรายงาน 26 กรกฎาคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารยดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 26 กรกฎาคม 2567    
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