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รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี  ..1.. ปการศึกษา 2567 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

  

  

 

    

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ (หลักสูตรใหม 

พ.ศ.2563) หมวดวิชาเอกบังคับ 
3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 1 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)     ไมมี 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ 

    ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

7. สถานท่ีเรียน 

     Onsite  กลุม 01  ภาคบรรยาย  วันศุกร เวลา 12.30-14.30 น.  หอง 2-419 

     ภาคปฏิบัติ   วันศุกร เวลา 14.30-16.30 น. หอง 2-427 

 Online ระบบการประชุมออนไลน MS-Teams  
 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 26 กรกฎาคม 2567 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

•   เขาพบเปนรายบุคคลหรือรายกลุม เพ่ือปรึกษาหารือกับอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาไดตาม

ความตองการครั้งละ 1-2 ชั่วโมงตอสัปดาห (เปนชวงเวลาท่ีอาจารยผูสอนไมติดภาระงานสอน

รายวิชาอ่ืน) 

 

อาจารย วันวลาท่ีพบได 

อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ วันพุธ เวลา 13.30-15.30 น. 

หมวดท่ี  1  ขอมูลท่ัวไป

1.  รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI1103  หลักการและจริยธรรมสําหรับวิชาชีพปญญาประดิษฐ

(Principles and Ethics   for Artificial Intelligence Professional)  จํานวน  3  หนวยกิต 3(2/2-1/2-0)

จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึ  ษา
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• ทั้งนี ้ อาจารยผู ร ับผิดชอบไดแจงใหนักศึกษาทราบในคาบเรียนแรก  และประกาศไวใน

ตารางสอนท่ีหนาบูธหองพักอาจารย    

• การสื่อสารออนไลน (Microsoft Teams/Line open chat group) 

 

หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

1.1 มีความรูเก่ียวกับประวัติความเปนมา นิยามความหมาย การประยุกตใชงาน อาชีพและทักษะทางวิชาชีพท่ี

เก่ียวของกับปญญาประดิษฐ จรรยาบรรณวิชาชีพ จริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต ปญญาประดิษฐและ

เทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ  รวมถึงกฎหมายท่ีเก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร ความเปนสวนตัว และ

ทรัพยสินทางปญญา 

1.2 สามารถวิเคราะหประเด็นทางสังคมของการประยุกตใชปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีท่ีเก่ียวของท่ีมี

ผลกระทบตอบุคคล องคกร และสังคมสวนรวม 

1.3 มีทักษะปฏิบัติพ้ืนฐานท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ ไดแก การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 

การใหเหตุผล และการคิดเชิงวิพากษ การสื่อสารและการนําเสนอขอมูล การเขียนรายงานทางวิชาชีพ 

1.4 สามารถจัดทาํรายงานและนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองในหัวขอที่เก่ียวกับเทคโนโลยแีละการประยุกตใช

งานปญญาประดิษฐไดอยางถูกตองตามหลกัจรรยาบรรณวิชาชพี 

 
2.  คําอธิบายรายวิชา 
 ความเปนมาของวิทยาการคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐ แขนงวิชาทางดานวิทยาการคอมพิวเตอร 

ปญญาประดิษฐ  และอาชีพที่เก่ียวของ ทักษะทางวิชาชีพไดแก การวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ การใหเหตุผล 

และการคิดเชิงวิพากษ การสื่อสารและการนําเสนอขอมูล การเขียนรายงานทางวิชาชีพ จรรยาบรรณทางวิชาชีพและประเด็น

ทางสังคมที่มีตอการทํางานและการศึกษา จริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต ปญญาประดิษฐ และเทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ 

กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศที่เก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร การปกปองขอมูลและความเปนสวนตัว ทรัพยสินทาง

ปญญา และกฎหมายอ่ืน ๆ ที่เก่ียวของ 

  The history of Computer Science and Artificial Intelligence,  Field of study and Professional 

career for Computer Science and Artificial intelligence,  Professional skills include Qualitative and 

Quantitative data analysis, Reasoning and Critical thinking,  Information communication and presentation,  

Professional report writing,  Codes of professional conduct  and social issues in the workplace and 

education, Professional ethics and social issues towards work and education,  Ethics in using of Internet, 

Artificial Intelligence, and new digital technology, Information technology laws related to computer crime,  

Data and privacy protection,  Intellectual Property and other related laws. 
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4. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

 CLO 1 อธิบายความสัมพันธระหวางศาสตรวิทยาการคอมพิวเตอรและศาสตรสาขาปญญาประดิษฐ 

(Understanding) 

 CLO 2 ระบุทักษะท่ีสําคัญของวิชาชีพทางดานวิทยาการคอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐได 

(Remembering) 

 CLO 3 จัดทํารายงานและนําเสนอผลการศึกษาคนควาดวยตนเองตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

(Applying) 

 CLO 4 วิเคราะหผลกระทบของประเด็นทางจริยธรรมและทางสังคมของการใชงานอินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ (Analyzing) 

 CLO 5 อธิบายสาระสําคัญของกฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ (Remembering) 

 CLO 6 จําแนกแยกแยะลักษณะการกระทําความผิดทางคอมพิวเตอร ขอมูลสวนบุคคล และทรัพยสิน 

ทางปญญา (Analyzing) 

 

5. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

 

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

PLO 1 มีความรูและทักษะในการออกแบบข้ันตอนวิธี รวมถึงเลือกใชเครื่องมือในการแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะ

ในการออกแบบข้ันตอนวิธ ี

แบบจําลองท่ีเก่ียวของ เพ่ือใชใน

การแกไขปญหาทางดาน

ปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

      

SubPLO-1.2 เลือกใชเครื่องมือใน

การแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม 

(Skills) 

      

PLO 2 มีทักษะกระบวนการคิดท่ีเปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอ่ืน 

และพัฒนาระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการ

คิดอยางเปนระบบ (Skills) 

      

SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรู

ทางปญญาประดิษฐรวมกับความรู

ในศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของเพ่ือ

สรางสรรคผลงานท่ีแกปญหาการ

ทํางานได (Knowledge, Skills) 

      

SubPLO-2.3 มีทักษะในการ

พัฒนาหรือประยุกตระบบงานท่ีใช

ประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชีวิต 

(Skills, Character) 

      

PLO 3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการ

พัฒนาความรูอยางตอเนื่องตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ประพฤติแสดงออก

ซ่ึงพฤติกรรมท่ีมีคุณธรรม 6 

ประการ ไดแก ขยัน อดทน 

ประหยัด เมตตา ซ่ือสัตย กตัญู 

และดําเนินชีวิตตามแนวปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 

      

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอ

ตนเอง องคกร และสังคมตอ 

ผลกระทบจากการพัฒนาและ

ประยุกตใชเครื่องมือท่ีเก่ียวของกับ

ปญญาประดิษฐ (Character) 

      

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความ

ชํานาญทางคอมพิวเตอรและ

ปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยาง

ตอเนื่อง (Knowledge, Skills, 

Character) 

      

PLO 4 สามารถส่ือสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 
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PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 CLO 6 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศได

อยางมีประสิทธิภาพ (Character) 

      

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมีประสิทธิภาพท้ังใน

บทบาทความเปนผูนํา และผูตาม 

(Character) 

      

 
หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 

 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 4) 

 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1 อธิบายความสัมพันธระหวาง

ศาสตรวิทยาการคอมพิวเตอรและ

ศาสตรสาขาปญญาประดิษฐ 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน  

• การสอบกลางภาค 

 

CLO 2 ระบุทักษะท่ีสําคัญของ

วิชาชีพทางดานวิทยาการ

คอมพิวเตอรและปญญาประดิษฐได 

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

• การสอบกลางภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• ในคาบปฏิบัติการ ใหนักศึกษา

ไดเรียนรูและฝกปฏิบัติดวย

ซอฟตแวรสําเร็จรูปและภาษา

โปรแกรมท่ีสงเสริมการเรียนรู

ทักษะทางวิชาชีพเบื้องตน เนน

การเรียนรูจากการปฏิบัติจริง 

(Active learning) และ

สงเสริมทักษะพ้ืนฐานดาน

ปญญาประดิษฐพ้ืนฐาน ไดแก 

ทักษะการคิดเชิงวิพากษและ

การแกปญหา การวิเคราะหและ

นําเสนอขอมูล  ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทย

ในศตวรรษท่ี 21 และเพ่ือ

นําไปตอยอดกับการเรียนใน

รายวิชาอ่ืน ๆ ตอไป ซ่ึง

นักศึกษาตองเขาชั้นเรียน 

และสงงานมอบหมายตามที่

ผูสอนกําหนด 

• การสงงานมอบหมายใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับคู

กัน เพ่ือพัฒนาโครงงาน

แสดงผลขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบื้องตน โดย

การรวบรวมขอมูลจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีสนใจและมี

ประโยชนในการเรียนรูทักษะ

• การนําเสนอโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบื้องตน  
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

พ้ืนฐานดานปญญาประดิษฐ 

แลวนํามาวิเคราะห โดยการใช

ซอฟตแวรและภาษาโปรแกรมท่ี

ไดเรียนในชั้นเรียนภาคปฏิบัติ

การ รวมกับเครื่องมืออ่ืน ๆ ท่ี

เก่ียวของ โดยขอมูลท่ีนํามาใช

ประกอบการพัฒนาโครงงาน 

ตองเปนขอมูลจากแหลงอางอิง

ท่ีมีความนาเชื่อถือ และไม

ละเมิดลิขสิทธิ์ สวนการนําเสนอ

โครงงานประกอบดวยการ

นําเสนอหัวขอและขอบเขตของ

โครงงาน (Project proposal) 

และการนําเสนอผลงานรอบ

สุดทาย (Final presentation) 

ท่ีตองแสดงใหเห็นถึง

พัฒนาการของการทํางาน

รวมกัน และมีการแสดงถึงการ

ปรับปรุงพัฒนาผลงานตาม

ขอมูลปอนกลับ (Feedback) 

ของผูสอนและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียนท่ีไดจากการนําเสนอครัง้

แรก  ตามวันและเวลาท่ีผูสอน

กําหนด กิจกรรมนี้ถือเปน

กิจกรรมการเรียนการสอน

เพ่ือสนับสนุนการจัดการ

เรียนรูแบบการลงมือกระทํา 

(Active learning) ใน

รูปแบบของการใชโครงงงาน

เปนฐาน (Project-based 

learning) รวมถึงสงเสริม
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ทักษะการรูเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

ความสามารถในการ

ประยุกตใชความรูใหเหมาะ

กับบริบททางสังคม และยัง

เปนกิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

CLO 3 จัดทํารายงานและนําเสนอ

ผลการศึกษาคนควาดวยตนเองตาม

หลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 

• ในบางคาบของภาคปฏิบัติการ 

ใหนักศึกษาฝกคนควาหาขอมูล

ตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

ดวยเครื่องมือตรวจสอบการลัก

ลอกวรรณกรรม รวมถึงการ

อางอิงแหลงขอมูล และการ

นําเสนอผลงานท่ีมอบหมายเปน

ระยะ ๆ ซ่ึงนักศึกษาตองเขา

ชั้นเรียน และสงงาน

มอบหมายตามท่ีผูสอน

กําหนด 

• การสงงานมอบหมายในชั้น

เรียนภาคปฏิบัติ 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมกัน (2-3 คน) เพ่ือ

ทําการศึกษาคนควาดวย

ตนเองเก่ียวกับเทคโนโลยี

และเครื่องมือดาน

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and Tools) 

เพ่ือนําเสนอหนาชั้นเรียนตาม

ระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด 

โดยหัวขอนําเสนอตอง

ประกอบดวยวิวัฒนาการของ

เทคโนโลยี ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/องคประกอบ

ของเทคโนโลยี การ

ประยุกตใชงานพรอมตัวอยาง

ระบบปญญาประดิษฐที่ถูกใช

จริงในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ีมี

การนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิคของ

เทคโนโลยีและผลกระทบเชิง

สังคม พรอมแสดงแนวคิดใน

การแกไขปญหา  ซ่ึงเนื้อหาท่ี

นาํเสนอตองเกิดจากการ

คนควาจากแหลงอางอิงท่ีมี

ความหลากหลาย มีความ

นาเชื่อถือและไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน กิจกรรมนี้

ถือเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดม่ันใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

• การมอบหมายใหนักศึกษา 

แตละคนเขารวมงานสัมมนา

วิชาการ กิจกรรมบรรยาย

พิเศษ หรือเขาเรียน Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับ

ปญญาประดิษฐหรือ

เทคโนโลยีดิจิทัลที่สอดคลอง

กับเนื้อหารายวิชา จากที่

ผูสอนแนะนําหรือท่ีนักศึกษา

สนใจ แลวสรุปเพ่ือนําเสนอ

• การนําเสนอผลการเขารวมงาน

สัมมนาวิชาการหรือการเรียน 

Course online 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

หนาชั้นเรียน ซ่ึงเปนสวนหนึ่ง

ในการสงเสริมใหมีทักษะการ

เรียนรูตลอดชีวิต (Life-long 

learning) โดยหัวขอนําเสนอ

อยางนอยควรประกอบ ชื่อ

หัวขอ หนวยงานท่ีจัด วัน

เวลาที่เขารวม/เขาเรียน

ลักษณะกิจกรรม ความรูและ

ทักษะที่ไดรับ ภาพบรรยาย

กาศหรือเกียรติบัตรที่ไดรับ 

โดยกิจกรรมนี้ถือเปนกิจกรรม

ท่ีสงเสริมทักษะความสามารถ

ในการหาความรูเพิ่มเติม มี

นิสัยใฝรู  มีความเทาทันกับ

ความเคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา รวมถึงทักษะการ

นําเสนอ และความรับผิดชอบ

ในการทํางานของตนเอง ซ่ึง

เปนคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

CLO 4 วิเคราะหผลกระทบของ

ประเด็นทางจริยธรรมและทางสังคม

ของการใชงานอินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐและเทคโนโลยี

ดิจิทัลใหม ๆ  

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

• การสอบปลายภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การใหนักศึกษาจับกลุมกัน (2-3 

คน) เพ่ือวิเคราะหกรณีศึกษา 

ขาวเหตุการณหรือสถิติขอมูลท่ี

เก่ียวของกับหัวขอเนื้อหาท่ี

สําคัญ พรอมนําเสนอหนาชั้น

เรียนภาคบรรยาย เพ่ือ

แลกเปลี่ยนความรูและความ

คิดเห็นระหวางเพ่ือนในกลุม

และเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริม

ทักษะการรูส่ือ ทักษะการคิด

เชิงวิพากษและการ

แกปญหา กับทักษะการ

ส่ือสารและการทํางาน

รวมกัน ซึ่งเปนคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 

21 และหลักการ 4C 

• การนําเสนอผลการวิเคราะห

กรณีศึกษา ขาวเหตุการณหรือ

สถิติท่ีเก่ียวของ 

 

• การมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กลุมกัน (2-3 คน) เพ่ือ

ทําการศึกษาคนควาดวย

ตนเองเก่ียวกับเทคโนโลยี

และเครื่องมือดาน

ปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and Tools)

ท่ีนักศึกษามีความสนใจ เพ่ือ

นําเสนอหนาชั้นเรียนตาม

ระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด 

โดยหัวขอนําเสนอตอง

ประกอบดวยวิวัฒนาการของ

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

เทคโนโลยี ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/องคประกอบ

ของเทคโนโลยี การ

ประยุกตใชงานพรอมตัวอยาง

ระบบปญญาประดิษฐที่ถูกใช

จริงในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ีมี

การนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิคของ

เทคโนโลยีและผลกระทบเชิง

สังคม พรอมแสดงแนวคิดใน

การแกไขปญหา  ซ่ึงเนื้อหาท่ี

นาํเสนอตองเกิดจากการ

คนควาจากแหลงอางอิงท่ีมี

ความหลากหลาย มีความ

นาเชื่อถือและไมละเมิด

ลิขสิทธิ์ของผูอ่ืน กิจกรรมนี้

ถือเปนกิจกรรมที่สงเสริม

ทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดม่ันใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอส่ือสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

CLO 5 อธิบายสาระสําคัญของ

กฎหมายท่ีเก่ียวของกับการใชงาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การสอบปลายภาค 

 

CLO 6 จําแนกแยกแยะลักษณะการ

กระทําความผิดทางคอมพิวเตอร 

• บรรยายประกอบการใชไฟล

นาํเสนองาน (Microsoft 

PowerPoint)  รวมกับสื่อ 

• การสอบปลายภาค 
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ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง 

ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

ขอมูลสวนบุคคล และทรัพยสิน 

ทางปญญา 

 

อ่ืน ๆ เชน หนังสือ

อิเล็กทรอนิกส (e-Books) 

ไฟลวีดิทัศน (Video) หรือ

ไฟลภาพหรือกราฟกซึ่งบงชี้ถึง

ขอมูล (Infographics) 

เว็บไซต หรือ Course 

online ท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา

บทเรียน 

• การใหนักศึกษาจับกลุมกัน (2-3 

คน) เพ่ือวิเคราะหกรณีศึกษา 

ขาวเหตุการณหรือสถิติขอมูลท่ี

เก่ียวของกับหัวขอเนื้อหาท่ี

สําคัญ พรอมนําเสนอหนาชั้น

เรียนภาคบรรยาย เพ่ือ

แลกเปลี่ยนความรูและความ

คิดเห็นระหวางเพ่ือนในกลุม

และเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริม

ทักษะการรูส่ือ ทักษะการคิด

เชิงวิพากษและการ

แกปญหา กับทักษะการ

ส่ือสารและการทํางาน

รวมกัน ซึ่งเปนคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 

21 และหลักการ 4C 

• การนําเสนอผลการวิเคราะห

กรณีศึกษา ขาวเหตุการณหรือ

สถิติท่ีเก่ียวของ 

 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 



  สพว.03 

หนา   16 

 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

1 

(9/8/67) 

 

ภาคบรรยาย 

• แนะนํารายละเอียดวิชา 

(Course Introduction)  

ทําความตกลงเรื่อง กติกา 

ในการเรียนการสอน การ

มอบหมายงานตาง ๆ การวัด

และประเมินผล รวมถึงการ

มอบหมายงานตลอดภาค

การศึกษา 

• ความเปนมาของวิทยาการ

คอมพิวเตอร (CS) และ

ปญญาประดิษฐ (AI) 

• Introduction to AI  

• ชี้แจงรายละเอียดและการ

มอบหมายงานตาง ๆ  

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• ช้ีแจงรายละเอียดวิชา รูปแบบ

วิธีการเรียนการสอนและเกณฑ

การวัดและประเมินผล ท่ีให

นักศึกษามีสวนรวม และการ

มอบหมายงานตลอดภาค

การศึกษา รวมถึงการทํา

ขอตกลงกบันักศึกษา 

• ช้ีแจงและมอบหมายให

นักศึกษาทําการศึกษาบทเรยีน

จากเอกสารประกอบการสอน 

Video บันทึกการสอนออนไลน 

และ Video clips หรือสื่ออ่ืน ๆ 

ท่ีปรากฎในเอกสารมคอ.3 และ 

e-Learning ลวงหนากอนเรียน

คาบถัดไปทุกครั้ง รวมถึงการ

จัดการเรียนการสอบแบบ

หองเรียนกลับดาน (Flipped 

classroom)   

• การสอดแทรกจริยธรรมและ

คุณธรรม อัตลักษณของ

มหาวิทยาลยั )ยึดมั่นใน

คุณธรรม 6 ประการ ขยัน 

อดทน ประหยดั เมตตา  

ซื่อสัตย กตญัู (และไดยํ้า

เตือนใหนักศึกษาดําเนินชีวิต

ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง และเรยีนรูเพ่ือรับใช

สังคม รวมถึงการปฏิบัตติาม

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 

การไมทุจริตในการสอบ การไม

ละเมิดลิขสิทธ์ิ และการยดึมั่น

ในจรรยาบรรณวิชาชีพ 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ถาม-ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือ

ประเมินศักยภาพผูเรียน 

• แนะนํา Course online และ

แหลงขอมูลอางอิงตาง ๆ  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book (Thai and English) 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ CLO 1  ภาคปฏิบัติ ภาคปฏิบัติ 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• ศึกษาการทํางานของ

ปญญาประดิษฐจาก 

Platform หรือ Web site 

ตาง ๆ  

• ฝกปฏิบัติทดลองและเรียนรูการ

ประยุกตใชงานปญญาประดิษฐ

จาก Platform หรือ Web site 

ตาง ๆ 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• e-Learning 

• AI applications/AI platform 

(Ex: Google AI, AI for Thai) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

อ.ณัฐพร  

2 

(16/8/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Concepts and 

Learning methods 

• Introduction to 

Generative AI (New 

topics) 

 

 

 

 

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• ศึกษาการทาํงานของ

ปญญาประดิษฐจาก Platform 

หรือ Web site ตาง ๆ (ตอ) 

CLO 1 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติทดลองและเรยีนรูการ

ประยุกตใชงาน AI 

applications จาก Platform 

หรือ Web site ตาง ๆ (ตอ) 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• e-Learning 

• AI platform/AI applications 

(Ex: ChatGPT, Leonardo AI) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 

3 

(23/8/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Applications  

 

 

 

 

 

CLO 1 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

2/2/0 

 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• นักศึกษาเลือกหัวขอการจดัทํา 

Video clips  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

• เรียนรูเครื่องมือการรวบรวม

และประมวลผลขอมูลจาก

ซอฟตแวรสําเร็จรูป  

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือประมวลผลและนําเสนอ

ขอมูลดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน  

 

 

CLO 2  ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติใชงาน MS-Excel ใน

การรวบรวมและประมวลผล

ขอมูล 

• ฝกปฏิบัติการใชงานเครื่องมือ

ดานปญญาประดิษฐไดแก 

Jupiter notebook, Google 

Colab และภาษา Python 

เบ้ืองตน  

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel  

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

4  

(30/8/67) 

ภาคบรรยาย  

• AI and Data science 

 

 

 CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   22 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือประมวลผลและนําเสนอ

ขอมูลดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน (ตอ) 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการใชงานเครื่องมือ

ดานปญญาประดิษฐไดแก 

Jupiter notebook, Google 

Colab และภาษา Python 

เบ้ืองตน (ตอ) 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

5  

(6/9/67) 

ภาคบรรยาย  

• Data: The power of AI-

driven  

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.กฤษ  

ดวงพรม 



  สพว.03 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือนําเขา ประมวลผลและ

แสดงผลขอมูลดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน (ตอ) 

 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการนําเขาขอมูล 

ประมวผลผลและแสดงผล

ขอมูลในรูปแบบตารางดวย

ภาษาโปรแกรม Python  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google Colab 

• Python IDE 

• Python programming 

language 

• Library ท่ีเก่ียวของ 

ภาคปฏิบัติ 

อ.กฤษ  

ดวงพรม 



  สพว.03 

หนา   24 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

6 

(13/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI and Data science 

career   

 

 

 

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online  

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

ภาคปฏิบัติ 

• การใชงานภาษาโปรแกรม

เพ่ือนําเขา ประมวลผลและ

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการนําเขาขอมูล 

ประมวลผลและแสดงผลขอมลู

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   25 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

แสดงผลขอมูลดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน (ตอ) 

 

ในรูปแบบกราฟดวยภาษา

โปรแกรม Python  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Jupiter notebook 

• Google colab 

• Python programming 

language 

• Library ท่ีเก่ียวของ  

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

7 

(20/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Skillsets [Hard skills 

and Soft skills] 

• 21st Century skills 

 

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   26 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Proposal presentation) 

 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร 

8 

(27/9/67) 

13.00-

16.00 

สอบกลางภาค ใชเวลา 3 ชั่วโมง (วนัเสารท่ี์ 21 - วนัอาทิตยท่ี์ 29 กนัยายน 2567) 

9 

(30/9/67) 

ภาคบรรยาย 

• AI Tools and 

technology trends 

(Hardware, Software, and 

Technology) 

• การแบงกลุมงานการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

 

CLO 3 ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   27 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• สํารวจความสนใจของนักศึกษา

เก่ียวกับเทคโนโลยีและ

เครื่องมือดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน 

• นักศึกษาจับกลุมและสืบคน

ขอมูลเพ่ือหาหัวขอการศึกษา

คนควาดวยตนเอง ภายใต

คําแนะนําของอาจารยผูสอน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การสืบคนขอมลูสาํหรับ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง

จากแหลงขอมูลตาง ๆ ตาม

หลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

 

 

 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติการสืบคนขอมูลและ

สารสนเทศท่ีเก่ียวของกับงาน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ดวย Google search engine 

และแหลงขอมูลตาง ๆ  

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

ภาคปฏิบัติ

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   28 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• HCU e-Learning 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

10 

(7/10/67) 

 

ภาคบรรยาย 

• ผลกระทบและประเด็นทาง

สังคมของการประยุกตใช AI 

ในดานตาง ๆ อาทิเชน 

o AI กับภาครัฐ 

o AI กับการแพทย

และสาธารณสุข 

o AI กับการเงินการ

ธนาคาร 

o AI กับ

ภาคอุตสาหกรรม 

 เปนตน 

 

 

CLO 3  ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จัดกิจกรรม Flipped 

classroom 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

2/2/0 

 

 

 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   29 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

 

 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอหัวขอและ

ขอบเขตของการศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-PowerPoint 

• Google search engine 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

11 

(14/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• การนําเสนอโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Final presentation) โดย

นักศึกษานําเสนอผลการ

รวบรวมขอมลูจาก

แหลงขอมูลตาง ๆ ท่ีสนใจ

และมีประโยชนในการเรยีนรู

CLO 2 ภาคบรรยาย 

• นักศึกษานําเสนอผลงาน

โครงงานแสดงผลขอมูลเพ่ือ

งานดานปญญาประดิษฐ

เบ้ืองตน 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   30 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ทักษะพ้ืนฐานดาน

ปญญาประดิษฐ แลวนํามา

ประมวลผล โดยการใช

ซอฟตแวรและภาษา

โปรแกรมท่ีไดเรียนในช้ันเรยีน

ภาคปฏิบัติการ รวมกับ

เครื่องมืออ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ 

โดยขอมลูท่ีนํามาใช

ประกอบการพัฒนาโครงงาน 

ตองเปนขอมูลจากแหลง

อางอิงท่ีมีความนาเช่ือถือ 

และไมละเมดิลิขสิทธ์ิ  

• นักศึกษาทุกคนรวมประเมินผล

งานของตนเองและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel 

• Jupiter Network 

• Google Colab 

• Python Programming 

language 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมการ

เรียนการสอนเพ่ือสนับสนุน

การจัดการเรียนรูแบบการลง

มือกระทํา (Active learning) 

ในรูปแบบของการใชโครงง

งานเปนฐาน (Project-based 

learning) รวมถึงสงเสริม

ทักษะการรูเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร 

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง 

ความสามารถในการ

ประยุกตใชความรูใหเหมาะ



  สพว.03 

หนา   31 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

กับบริบททางสังคม และยัง

เปนกิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอโครงงาน

แสดงผลขอมลูเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน 

(Final presentation)  

(ตอ) 

CLO 2 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลงาน

โครงงานการนําเสนอขอมูลเพ่ือ

พัฒนางานดานปญญาประดิษฐ 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาทุกคนรวมประเมินผล

งานของตนเองและเพ่ือนรวมช้ัน

เรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• MS-Excel 

• Jupiter Network 

• Google Colab 

• Python Programming 

language 

• Other media upon 

students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  



  สพว.03 

หนา   32 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

12 

(21/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• จริยธรรมในการใชงาน

อินเทอรเน็ต 

ปญญาประดิษฐ และ

เทคโนโลยีดิจิทัลใหม ๆ  

• ทักษะดานวิชาการท่ีเก่ียวของ

ตามหลักจรรยาบรรณวิชาชีพ 

o การอางอิงแหลงขอมูล 

o การเขียนรายงานทาง

วิชาการ 

o การสื่อสารและนําเสนอ

ผลงานทางวิชาการ 

 

CLO 3, 

CLO 4 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

ภาคปฏิบัติ 

• เรียนรูการใชงานซอฟตแวร

ตรวจจับการลักลอก

วรรณกรรม 

• การอางอิงแหลงขอมูลตาง ๆ 

ตามหลักจรรยาบรรณทาง

วิชาการ 

CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• ฝกปฏิบัติทดลองใชงาน

ซอฟตแวรตรวจจับการลักลอก

วรรณกรรม 

• ฝกปฏิบัติการดานการอางอิง

แหลงขอมูลตามหลัก

จรรยาบรรณทางวิชาการ  

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• การจัดทําไฟลโครงรางหัวขอ

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 

 

• นักศึกษาจัดทําไฟลโครงราง

หัวขอการศึกษาคนควาดวย

ตนเอง ตามหลักจรรยาบรรณ

ทางวิชาการ 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• Plagiarism software 

(Example: 

http://plag.grad.chula.ac.th

/) 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

13 

(28/10/67) 

ภาคบรรยาย 

• อาขญากรรมคอมพิวเตอร

กับปญญาประดิษฐและ

กฎหมายท่ีเกี่ยวของ 

 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 

http://plag.grad.chula.ac.th/
http://plag.grad.chula.ac.th/
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หนา   34 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การศึกษาเครื่องมือ

ประกอบการศึกษาคนควา

ดวยตนเอง 

 

 

CLO 4 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษาฝกติดตั้งและทดลองใช

เครื่องมือท่ีเก่ียวของกับงาน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

ภายใตการใหคําแนะนําจาก

อาจารยผูสอน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• AI Tools upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

14 

(4/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• การปกปองขอมลู ความเปน

สวนตัว กับปญญาประดิษฐ 

และกฎหมายท่ีเกี่ยวของ 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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หนา   35 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือ

การเรียน Course online 

ท่ีเก่ียวของกับปญญาประดิษฐ

หรือเทคโนโลยดีิจิทัลท่ี

สอดคลองกับเน้ือหารายวิชา 

จากท่ีผูสอนแนะนําหรือท่ี

นักศึกษาสนใจ แลวสรุป

ความรูท่ีไดรับเพ่ือนําเสนอใน

ช้ันเรียนภาคบรรยายคาบ

สุดทาย เพ่ือเปนการทบทวน

ความรูในภาพรวมของ

รายวิชา โดยหัวขอนําเสนอ

อยางนอยควรประกอบ ช่ือ

หัวขอ หนวยงานท่ีจัด วัน

เวลาท่ีเขารวม/เขาเรยีน

ลักษณะกิจกรรม ความรูและ

 CLO 3 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือการ

เรียน Course online 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ทักษะท่ีไดรับ ภาพบรรยาย

กาศหรือเกียรติบัตรท่ีไดรับ 

 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมท่ี

สงเสริมทักษะความสามารถใน

การหาความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝ

รู  มีความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และความกาวหนา

ในศาสตรท่ีศึกษา รวมถึงทักษะ

การนําเสนอ และความ

รับผิดชอบในการทํางานของ

ตนเอง ซ่ึงเปนคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

15 

(11/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• ทรัพยสินทางปญญา กับ

ปญญาประดิษฐ และ

กฎหมายท่ีเกี่ยวของ 
 

CLO 5, 

CLO 6 

ภาคบรรยาย 

• บรรยายประกอบการ

ยกตัวอยางดวย MS-

PowerPoint, E-books, 

Video clips, 

Movies/Game/Cartoon, 

Course online และเว็บไซตท่ี

เก่ียวของ 

• รับชมวีดิทัศนท่ีเก่ียวของ 

• จับกลุมวิเคราะหชาวหรือกรณี

ศึกษาท่ีเก่ียวของพรอมนําเสนอ

หนาช้ันเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI news/case study 

• Collaborative online tools 

(Miro) 

2/2/0 

 

ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 



  สพว.03 

หนา   37 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการ

หรือการเรียน Course 

online (ตอ) 

• การรายงานความคืบหนาใน

การศึกษาคนควาดวยตนเอง 

 

 

CLO 4 ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการเขา

รวมงานสัมมนาวิชาการหรือการ

เรียน Course online 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษารายงานความคืบหนา

ในการศึกษาคนควาดวยตนเอง 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

สื่อท่ีใช 

• HCU e-Learning 

• MS-Office 365 from 

Office.com 

• AI Tools upon students 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  

16 

(18/11/67) 

ภาคบรรยาย 

• ทบทวนกอนสอบปลายภาค 

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง เก่ียวกับ

เทคโนโลยีและเคร่ืองมือ

CLO 3 

CLO 4,  

ภาคบรรยาย 

• ตอบคําถามสั้น ๆ เพ่ือประเมิน

ความรูความเขาใจของนักศึกษา 

• นักศึกษานําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

2/2/0 ภาคบรรยาย 

อ.ณัฐพร 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ดานปญญาประดิษฐ (AI 

Technology and 

Tools) ที่นักศึกษามีความ

สนใจเพ่ือนําเสนอหนาช้ัน

เรียนตามระยะเวลาท่ีผูสอน

กําหนด โดยหัวขอนําเสนอ

ตองประกอบดวย

วิวัฒนาการของเทคโนโลยี 

ทฤษฎี/หลักการ 

สถาปตยกรรม/

องคประกอบของเทคโนโลยี 

การประยุกตใชงานพรอม

ตัวอยางระบบ

ปญญาประดิษฐที่ถูกใชจริง

ในชีวิตประจําวัน/การ

ดําเนินธุรกิจหรือ

ภาคอุตสาหกรรมตาง ๆ 

เครื่องมือหรือซอฟตแวรท่ี

มีการนําเทคโนโลยีที่เลือก

ศึกษาไปประยุกตใชงาน 

พรอมแนวทางการใชงาน 

(หากมีตัวอยางผลงานท่ี

พัฒนาดวยตนเองจะได

คะแนนพิเศษเพิ่มเติม) 

ประเด็นปญหาเชิงเทคนิค

ของเทคโนโลยีและ

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาประเมนิผลงานของ

ตนเองและเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• E-book 

• Video clips 

• Movies/Game/Cartoon 

• Course online 

• AI References website 

[Publish on HCU e-

Learning] 

• Other media upon 

students 

• Online conference system: 

MS-Teams etc. 

การสงเสริมทักษะการเรียนรู

ศตวรรษท่ี 

21 (4Cs) 

• กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมที่

สงเสริมทักษะการรูสื่อ ทักษะ

ความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม มีนิสัยใฝรู  มี

ความเทาทันกับความ

เคลื่อนไหว และ

ความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การสื่อสารและการ
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

ผลกระทบเชิงสังคม พรอม

แสดงแนวคิดในการแกไข

ปญหา  ซึ่งเนื้อหาท่ีนําเสนอ

ตองเกิดจากการคนควาจาก

แหลงอางอิงท่ีมีความ

หลากหลาย มีความ

นาเช่ือถือและไมละเมิด

ลิขสิทธ์ิของผูอื่น โดยสวน

ของทฤษฎี/หลักการให

นําเสนอเปนรูปแบบของ 

Video 

ทํางานเปนทีม ความสามารถ

ในการปรับตัวและยืดหยุน 

(Adaptability and 

flexibilty) และการยึดมั่นใน

จรรยาบรรณวิชาชีพซึ่งเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซึ่งเปน

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 และยังเปน

กิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการ

รวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิด

สรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการ

คิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) ตามหลักการ 4C 

ภาคปฏิบัติ 

• การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง (ตอ)  

CLO 3, 

CLO 4 

ภาคปฏิบัติ 

• นักศึกษานําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง (ตอ) 

• ถามตอบ ใหขอมูลปอนกลับ 

และแลกเปลีย่นความคดิเห็น

ระหวางกัน 

• นักศึกษาประเมนิผลงานของ

ตนเองและเพ่ือนรวมชั้นเรียน 

สื่อท่ีใช 

• MS-PowerPoint 

• HCU e-Learning 

• AI Tools upon students 

ภาคปฏิบัติ 

อ.ณัฐพร  
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด 

ผลลัพธ 

การ

เรียนรู 

ท่ี

คาดหวัง 
ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 

และสื่อท่ีใช 

จํานวน

ชั่วโมง 
ชื่อผูสอน 

• Other media and tools 

upon students 

• Online conference system: 

MS-Teams and etc. 

17 

(3/12/67) 

13.00-

16.00 

สอบปลายภาค 3 ชั่วโมง (วนัจนัทรท่ี์ 25 - วนัศกุรท่ี์ 29 พฤศจิกายน, 

วนัจนัทรท่ี์ 2, วนัพธุท่ี 4 และ วนัศกุรท่ี์ 6 ธนัวาคม 2567) 

 รวม   30/30/0  

 

2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวัง

ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 4, CLO 6 การวิเคราะหกรณีศึกษา/ขาว

เหตุการณท่ีเก่ียวของ 

สัปดาหท่ี 12 ถึง 15 10%  

CLO 2, CLO 3 การสงงานมอบหมายใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 2 การนําเสนอโครงงานแสดงผล

ขอมูลเพ่ืองานดาน

ปญญาประดิษฐเบ้ืองตน  

กอนและหลังสอบกลางภาค 

(สัปดาหท่ี  7 และ 11) 

15% 

CLO 3, CLO 4 การนําเสนอผลการศึกษา

คนควาดวยตนเอง 

สัปดาหท่ี 16 

 

15% 

CLO 3 การนําเสนอผลการเขารวมงาน

สัมมนาวิชาการหรือการเรยีน 

Course online  

สัปดาหท่ี 15 10% 

CLO 1, CLO 2, CLO 4 การสอบกลางภาค สัปดาหท่ี 8 20% 

CLO 4, CLO 5, CLO 6 การสอบปลายภาค สัปดาหท่ี 17 20% 
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หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

• John Paul Mueller and Luca Massaron (2022). “Artificial Intelligence for Dummies”, 2nd 

edition, John Wiley & Sons, Inc., Canada. Artificial Intelligence For Dummies (bobfarley.us) 

• Stuart Russell and Peter Norvig (2020). “Artificial Intelligence: A Modern Approach” 4thd 

edition, Pearson education. United States. 

Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig. 

Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf  

• Leslie, D., Rincón, C., Briggs, M., Perini, A., Jayadeva, S., Borda, A., Bennett, SJ. Burr, C., 

Aitken, M., Katell, M., Fischer, C. (2023). AI Ethics and Governance in Practice: An 

Introduction. The Alan Turing Institute. https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-

12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf 

• Ministry of Digital Economy and Society (กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม) (2021). “AI 

Ethics Guideline (Digital Thailand)”. Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx 

(etda.or.th)  

• คณะกรรมการจริยธรรมป◌ัญญาประดิษฐ◌ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร◌และเทคโนโลยีแหงชาติ 

(2565). “แนวปฏิบัติจริยธรรมด◌านปญญาประดิษฐ◌ สํานักงานพัฒนาวิทยาศาสตร◌และเทคโนโลยี

แหงชาติ” 20220831-aw-book-ai-ethics-guideline.pdf (nstda.or.th) 

• สํานักงานพัฒนารัฐบาลดิจิทัล (องคการมหาชน) (2562) “เทคโนโลยีปญญาประดิษฐ สําหรับการ

บริหารงานและการบริหารจัดการภาครัฐ เวอรชนั 1.0” กรุงเทพมหานคร. 

• https://learn-ai.in.th/ หลักสูตรออนไลน โครงการปญญาประดิษฐสําหรับทุกคน หลักสูตรภาษาไทย

เก่ียวกับปญญาประดิษฐ จัดทําโดยมหาวิทยาลัยพระจอมเกลาธนบุรี และกระทรวงอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม 

• https://ai-ethics.onde.go.th/home หลักสูตรออนไลน โครงการสรางความตระหนักรู การ

ประยุกตใชปญญาประดิษฐ อยางมีจริยธรรม โดยสํานักงานคณะกรรมการดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม

แหงชาติ รวมมือกับมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร   

• https://medium.com/super-ai-engineer  บทความออนไลนเก่ียวกับปญญาประดิษฐ ของโครงการ 

Super AI Engineer จัดโดยสมาคมปญญาประดิษฐประเทศไทย 

• https://www.coursera.org/learn/ai-for-

everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization Course online “AI for 

Everyone” by Andrew Ng, Offered by deeplearning.ai on Coursera.org 

https://www.bobfarley.us/0300lawclasses/310artificialintelligencelaw/Artificial%20Intelligence%20For%20Dummies.pdf
http://www.cs.berkeley.edu/%7Erussell
http://www.norvig.com/
https://dl.ebooksworld.ir/books/Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig.%20Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf
https://dl.ebooksworld.ir/books/Artificial.Intelligence.A.Modern.Approach.4th.Edition.Peter.Norvig.%20Stuart.Russell.Pearson.9780134610993.EBooksWorld.ir.pdf
https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf
https://www.turing.ac.uk/sites/default/files/2023-12/aieg-ati-ai-ethics-an-intro_1.pdf
https://www.etda.or.th/getattachment/9d370f25-f37a-4b7c-b661-48d2d730651d/Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx?lang=th-TH
https://www.etda.or.th/getattachment/9d370f25-f37a-4b7c-b661-48d2d730651d/Digital-Thailand-AI-Ethics-Principle-and-Guideline.pdf.aspx?lang=th-TH
https://waa.inter.nstda.or.th/stks/pub/ori/docs/20220831-aw-book-ai-ethics-guideline.pdf
https://learn-ai.in.th/
https://ai-ethics.onde.go.th/home
https://medium.com/super-ai-engineer
https://www.coursera.org/learn/ai-for-everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization
https://www.coursera.org/learn/ai-for-everyone?page=2&index=prod_all_products_term_optimization
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• https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-

intelligence.html Course online “Introduction to AI” in AI Developer Program by Intel 

Corporation. 
• Youtube.com AIAT channel โดยสมาคมปญญาประดิษฐ 

• Youtube.com รอบรูทันภัย Cyber channel 

• https://ai.google/ 

• https://aiforthai.in.th/ 

• https://www.kaggle.com/  

• https://www.tutorialspoint.com/artificial_intelligence/artificial_intelligence_issues.htm 

• https://www.javatpoint.com/artificial-intelligence-ai 

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

• WHO guidance (2021). “Ethics and governance of artificial intelligence for health”. World 

Health Organization.  

• สุทธิชัย ทักษนันต (2563). “AI เปลี่ยนอนาคตโลก”. สํานักพิมพบานพระอาทิตย. กรุงเทพมหานคร. 

• ผศ.ดร.เทพรัตน พิมลเสถียร (2560). “นวัตกรรมและทรัพยสินทางปญญา” บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จํากัด 

(มหาชน), พิมพครั้งท่ี 1. 

• ทรัพยสินทางปญญากับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ Intellectual Property and the Use of 

Information Technology ของ สํานักงานพัฒนาธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส (องคการมหาชน) กระทรวง

ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-

and-the-use-of-information-technology.html 

• https://course.elementsofai.com/ Course online “Elements of AI” by The University of 

Helsinki   
• https://www.etda.or.th/documents-for-download.html#   เอกสารเผยแพรและ E-book  ท่ี

เก่ียวของกับเนื้อหารายวิชาของ สํานักงานพัฒนาธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส (สพธอ. หรือ ETDA) 

• https://www.turing.ac.uk/research/research-projects/ai-ethics-and-governance-practice  
• http://computerethicsinstitute.org/ 

• https://www.ipthailand.go.th/th/home.html  

• http://www.mdes.go.th/view/1/home  

• https://www.thaicert.or.th/ 

 

 

https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-intelligence.html
https://software.intel.com/content/www/us/en/develop/training/course-artificial-intelligence.html
https://ai.google/
https://aiforthai.in.th/
https://www.kaggle.com/
https://www.tutorialspoint.com/artificial_intelligence/artificial_intelligence_issues.htm
https://www.javatpoint.com/artificial-intelligence-ai
https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-and-the-use-of-information-technology.html
https://www.etda.or.th/publishing-detail/intellectual-property-and-the-use-of-information-technology.html
https://course.elementsofai.com/
https://www.etda.or.th/documents-for-download.html#%20%20%20%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%81%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%A3
https://www.turing.ac.uk/research/research-projects/ai-ethics-and-governance-practice
http://computerethicsinstitute.org/
https://www.ipthailand.go.th/th/home.html
http://www.mdes.go.th/view/1/home
https://www.thaicert.or.th/
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3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 3.1 หนังสือ วารวาร สื่อสิ่งพิมพ และเว็บไซตนอกเหนือจากชั้นเรียน ท่ีมีเนื้อหาเก่ียวของกับรายวิชาท่ีอยูใน

ศูนยบรรณสารสนเทศ 

 3.2 เอกสารประกอบการสอนท่ีอาจารยผูสอนจัดทําและเผยแพรไวใน HCU E-Learning 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

• การประเมินผูสอนและรายวิชาออนไลนของสํานักพัฒนาวิชาการเม่ือสิ้นภาคการศึกษา 

• การสอบถามและพูดคุยกับนักศึกษา 

• การแสดงความคิดเห็นของนักศึกษาผานระบบ HCU E-Learning (http://online.hcu.ac.th) 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

• การสังเกตการณจากผูสอน 

• การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

• การสํารวจความคิดเห็นและทัศนคติของนักศึกษา  

• การทวนสอบผลประเมินการเรียนรู 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 

ระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบ และ

หลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในรายวิชาดังตอไปนี้ 

• การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอน ภายหลังไดรับทราบผล

ประเมินการสอนออนไลนของมหาวิทยาลัย 

• การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอนในการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

ภายหลังไดรับทราบขอเสนอแนะจากการตรวจประเมินการประกันคุณภาพการศึกษา 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 

• การประชุมพิจารณาขอสอบ และผลสอบโดยคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

• การประชุมพิจารณาขอสอบ และผลสอบโดยคณะกรรมการวิชาการคณะฯ 

• การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชาตามขอกําหนดของสํานักพัฒนาวิชาการ [แบบทวน

สอบ 01 และแบบทวนสอบ 02] 

 

 

http://online.hcu.ac.th/
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5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

• หลังจากสิ้นภาคการศึกษา  ผูสอนจะทําเขาสูระบบประเมินผลการสอนออนไลนท่ีไดจากการประมวลผล

การตอบแบบประเมินออนไลนของนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนในภาคการศึกษานั้น เพ่ือดูผลและอาน

ขอแนะนําของนักศึกษาทุก ๆ คน และนําไปใชประกอบการปรับปรุงในภาค/ปการศึกษาถัดท่ีเปดสอน 

• ปรับปรุงรายวิชาตามเกณฑมาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558  

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารยณัฐพร นันทจิระพงศ      วันท่ีรายงาน 26 กรกฎาคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารยดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 26 กรกฎาคม 2567    
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